C 300h : Exploitation des 4 axes.

Trucs et astuces.

Prérequis :
Il faut déterminer précisément le centre de la palette en réalisant des PREF Précis.

Les PREFS :

En B ( à faire en 1er): Dégauchir le montage et relever la valeur du PREF B.En Z : Un empilement de cales étalon entre la broche et la rainure est une bonne méthode.

En Y : Une cale étalon et une pinnule permet de déterminer le Pref Y.

En X : Blanchir un coté de l’équerre Norelem (B90) puis sans bouger en Z refaire pareil de l’autre coté (B 270).

Il suffit de palper les 2 surfaces (B0), de placer la broche au centre et valider le Pref X (*X).
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Le fameux DEC 3 : 


L’origine programme est représentée par la sphère rouge.
Le Dec 3 est la position de l’origine programme comme avec les DEC sauf que sa valeur est automatiquement recalculé en fonction de l’angle de la palette.

Principe : La machine détermine automatiquement les valeurs de l’origine pièce en fonction de l’angle palette.

Attention :Si votre montage est décaler de 180° suite à la palettisation il faut inverser les signes des DEC 3.
-Donc, pour utiliser des origines indexées mettre les valeurs des DEC X et Z à 0 et reporter les valeurs déterminer en DEC3 X et DEC3 Z. Pour Y laisser le DEC Y,il ne sert pas pour la rotation palette.

Dans le programme, en fonction de la position B programmée ,l'origine sera automatiquement recalculée.

-Vérifier qu'une étoile apparaisse en face du DEC3 X et Z (sinon renter une valeur et l'étoile se déplace)
-Dans EFICN il faut que les origines indexées soit sur le même point que l’origine principale.





































































































































































































































Zone à blanchir et palper pour Pref X








